Chargement d’un module d’échecs sous Fritz
(version supérieure ou égale a 6)

1°" étape : Téléchargement du module UCI
Télécharger un module UCI sur I’'une des adresses suivantes :

https://sites.google.com/site/chessdepotengine/system/app/pages/subPages?path=/ches
sengines

http://www.top-5000.nl/wbuci.htm

Si vous ne savez pas quel module télécharger, vous pouvez regarder leur niveau sur
cette page :

http://www.computerchess.org.uk/ccrl/4040/

En cliguant sur le nom des modules, vous aurez acces ensuite a des liens vous
dirigeant vers le site du concepteur du module sélectionne.

2°™e étape : Décompresser le fichier téléchargé
Les fichiers téléchargés sont généralement des fichiers « .7z » ou « .zip ». Ce sont des
fichiers compressés. Il faut donc utiliser un logiciel de décompression comme « 7zip »
pour pouvoir décompresser ces fichiers.

3°me étape : Ajout du module dans Fritz

Lancer Fritz.

Cliquer sur le menu «Engine » puis sur le sous-menu «Create UCI Engine... » (Voir
capture d’écran ci-dessous)
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Cliquer sur le bouton « Browse...» et aller récupérer le fichier « .exe » du module que vous

voulez ajouter.
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Apres avoir cliqué sur « Ouvrir », il ne reste plus qu’a cliquer sur « OK » pour valider 1’ajout
du module.

4% étape : Sélection du module ajouté comme module principal

Maintenant, que le module a été ajouté, il faut le choisir comme module principal pour jouer
contre lui.

Pour cela, il faut cliquer sur le menu « Engine » puis sur le sous-menu « Change Main
Engine... » (voir capture d’écran ci-dessous) :
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Il suffit maintenant de cliquer sur le bouton « OK » pour valider le changement de module
principal.
11 ne reste plus qu’a commencer une nouvelle partie pour jouer contre ce module.



