



Surcharge et pièce en l’air

Dans une position, il faut toujours vérifier si une pièce d’un adversaire est en surcharge, c’est-à-dire qu’elle doit répondre à plusieurs tâches (protection de plusieurs pièces ou protection d’une pièce et d’une rangée par exemple).

Une « pièce en l’air » est une pièce non protégée et elle est donc vulnérable car elle peut être victime d’une combinaison permettant de la capturer sans contrepartie.

