
Guide utilisation ChessHero

1) Ajouter un profil dans le logiciel

Après avoir installé le logiciel ChessHero, on peut ajouter des parties contenues dans 
un fichier dont l'extension est ".pgn".
Voici les étapes à suivre pour s'entraîner à deviner l'ensemble des coups d'une partie 
contenue dans un fichier ".pgn".

a) Ajouter un profil

Cliquer sur "Réglages" et profiles (voir capture d'écran).



Cliquer sur le bouton "Ajouter" (voir capture d'écran)

b) Charger les parties dans le fichier ".pgn".

Ecrire le nom souhaité du profil que vous créez.
Cliquer sur le bouton "Ajouter" (voir capture d'écran).



c)Donner le premier et le dernier des coups à deviner

Aller chercher sur votre PC, le fichier ".pgn" que vous souhaitez charger dans le 
logiciel.
Pour ceux qui n'ont pas de fichiers ".pgn" alors vous pouvez télécharger des fichiers 
".zip" contenant des fichiers ".pgn" à cette adresse.

http://chessproblem.my-free-games.com/chess/fr/Download-PGN.php

Après avoir téléchargé le fichier ".zip" que vous voulez, dézipper ce fichier à l'aide de 
"Winrar", "Winzip" ou "7Zip".
Donner l'intervalle de coups que vous souhaitez deviner 
(exemple: 
1 à 12 pour s'entraîner sur une ouverture
1 à 100 pour s'entraîner sur l'intégralité d'une partie).
Donner le camp souhaité  où vous voulez deviner les coups

http://chessproblem.my-free-games.com/chess/fr/Download-PGN.php


Choisir l'option avancée "Séquencé" pour suivre l'intégralité d'une partie et non 
"switcher" à chaque coup deviné d'une partie à une autre.

Cliquer sur "Ok" pour fermer toutes les fenêtres.

2) Changer de moteur dans le logiciel

Vous pouvez modifier le module d'échec du logiciel.
Les modules d'échecs compatibles avec ce logiciel peuvent être télécharger à cette 
adresse.
https://sites.google.com/site/chessdepotengine/system/app/pages/subPages?
path=/chessengines

Cliquer sur Réglages -> Moteur

Cliquer sur le bouton "Ajouter" (voir capture d'écran).

https://sites.google.com/site/chessdepotengine/system/app/pages/subPages?path=/chessengines
https://sites.google.com/site/chessdepotengine/system/app/pages/subPages?path=/chessengines


Aller récupérer le fichier ".exe" du moteur d'échecs que vous souhaitez charger.
Cliquer sur "Ok" pour fermer toutes les fenêtres.


